Opis sesji RPG podczas 3k6 Festiwalu Gier 2025

Sobota 11:00-16:00
Tytut sesji: Pierwsze kroki awanturnika
System: Agonia
Mistrz gry: tukasz Orszulik
llo$¢ uczestnikow: 5
Minimalny wiek uczestnika: 18+
Triggery: rasizm, seksizm, przemoc, wulgarny jezyk
Tagi: dark fantasy, przygoda, awanturnicy, casual
Opis: Wasza druzyna to banda awanturnikdow, ktdrzy trafili do pewnej zapomnianej miesciny — matej,
sennej osady, ktora nie wyrdznia sie niczym szczegdlnym. No, moze poza tym, ze ciggle pada.
Miescina lezy na uboczu swiata, daleko od wielkich bitew, politycznych intryg i innych wielkich
wydarzen. Tutaj zycie toczy sie powoli, a najwiekszg atrakcjg jest targ w czwartki.

Sobota 11:00-15:00

Tytut sesji: Skrob, Drap

System: Zew Cthulhu 7 ed

Mistrz gry: Damian "Waaldii" Wodzinski

llo$¢€ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: rozktad, gryzonie, elementy body horroru, okultyzm, szalefAstwo, choroby psychiczne,
izolacja, osaczenie

Tagi: Zew Cthulhu, Lovecraft, wspdtczesnos¢, folk horror

Opis: Wecielicie sie w cztonkdéw ekipy sprzatajgcej oraz zespotu filmowego, zatrudnionych przez rade
miasta do uporzadkowania domu ,Starego” Gurteena i jego okolic. Zapowiada sie na proste
wywiezienie gratéw, ale stawka jest podejrzanie wysoka, a magistrat nalega na btyskawiczne
wykonanie zlecenia. Ekipa filmowa liczy na $wietny materiat do reality-show, bo przeciez , czysciciele”
to niecodzienny temat. Jednak czy jest to tylko nietypowa praca, czy moze rada miasta desperacko
potrzebowata kogos, kto w ogdle odwazyt sie przyjgé ten kontrakt? Przekonajcie sie o tym sami,
dotaczajac do sesji.

Sobota 11:00-14:00

Tytut sesji: Hostile Takeover

System: Dungeons & Dragons 5 ed

Mistrz gry: Antoni "Rughalt" Sobkowicz

llo$¢ uczestnikow: 5

Minimalny wiek uczestnika: 16+

Triggery: szczury, krew, alkohol

Tagi: fantasy, humor, casual, bohaterowie, Dungeons & Dragons

Opis: Goblinski biznesmen ma ktopoty. Jego pracownicy gdzies znikneli, a na rynku zaczety pojawiac
sie podrobione krakersy, identyczne z jego wtasnymi... Czy pomozesz mu rozwigza¢ tajemnice i
dowiedziec sie kto stoi za préba wrogiego przejecia?



Sobota 11:00-15:00

Tytut sesji: Lubartowska - Jak wynajgé mieszkanie i nie zwariowac?

System: Zew Cthulhu 7 ed

Mistrz gry: Natalia "Lis" Wojtyta

llos¢ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: krew, alkohol, uzywki, wulgaryzmy, opisy potworéw

Tagi: Zew Cthulhu, Lovecraft, alternatywna wersja miasta Lublin, apokalipsa

Opis: Nikt nie powiedziat, ze wynajecie mieszkania na ulicy Lubartowskiej to dobry pomyst.
Przynajmniej jest tanio, a wy jako studenci nie macie duzego budzetu... Sgsiedzi sg specyficzni, ale
zno$ni. Jednak co$ dziwnego dzieje sie nocami na ulicy i nawet lokalsi bojg sie wychodzi¢. Na domiar
ztego zepsut sie Wam zamek w drzwiach od mieszkania...

Sobota 14:00-17:00

Tytut sesji: Z wycieczkg na farme kamieni

System: Equestria — My Little Pony

Mistrz gry: Aleksandra Kusmierz

llos¢ uczestnikéw: 5 (dzieci mogg przyjs¢ z rodzicami)

Minimalny wiek uczestnika: 10+

Triggery: - brak -

Tagi: My little pony, dla dzieci, kreskowki.

Opis: Wasza bliska przyjaciotka, Pinkie Pie, zaprasza was do odwiedzenia jej rodziny na Farmie
Kamieni. Wizyta przybiera jednak nieoczekiwany obrot, kiedy w gre wchodzg drogocenne kamienie i
Psy na diamenty. To brzmi jak problem do rozwigzania wtasnie przez Wasze kucyki!

Sobota 15:00-17:00

Krétka przygoda dla osdb, ktore chca poznac czym sg RPG i zagra¢ krétka sesje.

Tytut sesji: Podwdjne zaslepienie - Poznaj RPG - Ekspresowa sesja dla poczatkujgcych

System: Cyberpunk RED

Mistrz gry: Jakub Szczepanski

llos¢ uczestnikéw: 5

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: przemoc, groza, eksperymenty medyczne

Tagi: cyberpunk, science-fiction, najemnicy

Opis: W Night City fixer jest wszystkim. To on wykonuje catg zmudng robote w rodzaju wyszukiwania
zleceniodawcow, dogadywania kontraktéw i nawigzywania znajomosci, pozwalajagc wam przejs¢ do
tego, co najbardziej lubicie - prawdziwej Strzelaniny Pigtkowej Nocy.

Fixera trzeba cenié¢ zwtaszcza wtedy, kiedy nie pobiera za duzej prowizji. Zatem kiedy nagle znika, a
jego ex prosi was o przyprowadzenie go do domu nie ma czasu na myslenie - trzeba ruszac i wyrwac
go z tarapatow, w ktére wpakowat sie najpewniej przez swojg irytujgcg maniere ratowania Swiata w
wolnych chwilach...



Sobota 15:00-18:00

Tytut sesji: Legenda Mysiego kréla

System: Mysia Straz (ang. Mausritter)

Mistrz gry: Natalia "Lis" Wojtyta

llos¢ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 7+

Triggery: szczury, zaby

Tagi: fantasy, myszy

Opis: Przed tygodniami krol Cheddar zaczat zbieraé druzyne gotowa by wyruszyé
w poszukiwaniu miejsca zwanego marketem. Po wielu dniach przygotowan stoicie spakowani i
gotowi na przygode ktdra czeka za progiem waszej mysiej norki.

Sobota 16:00-18:00

Tytut sesji: Piasek i Ztoto - Poznaj RPG - Ekspresowa sesja dla poczgtkujgcych

Krotka przygoda dla oséb, ktdre chcg poznac czym sg RPG i zagraé krétka sesje.

System: Warhammer 2 ed

Mistrz gry: Adrian "Skubi" Skubiszewski

llo$¢ uczestnikow: 3

Minimalny wiek uczestnika: 16+

Triggery: przemoc, fanatyzm religijny, przestepczosé.

Tagi: Warhammer Fantasy, dark fantasy, Arabia, Persja, Ottomani.

Opis: Wocielicie sie w grupke ztodziejaszkéw o réznych talentach, z organizacji nazywanej
"stowarzyszeniem". Nie jestescie jednak petnoprawnymi cztonkami wspomnianej organizacji. Aby
zastuzy¢ na ten zaszczyt zostaliScie wystani z zadaniem. Oczywiscie chodzi o kradziez cennego
klejnotu ze stolicy Arabii - El-Haikk - zwanego réwniez Miastem Ztodziei. Przydomek ten powstat nie
ze wzgledu na plage ztodziei, lecz fakt, iz tylko najlepsi z najlepszych przetrwajg w miescie strzezonym
przez samego Suttana i Wielkiego Imana. Nie powiedziano wam nic wiecej na temat waszej misji. Co
gorsza w trakcie podrdézy wyrzucono was w nocy z dorozki bez wiekszosci ekwipunku. Bedziecie
musieli uzyé swojego sprytu, wiedzy, gadaniny oraz ztodziejskiego fachu, aby zdoby¢ podstawowy
sprzet, a pdziniej dowiedzie¢ sie o co chodzi z tym kamieniem i go zdoby¢. Wszystkie chwyty
dozwolone!

Sobota 18:00-22:00

Tytut sesji: Demony Wojny

System: Kult Bosko$¢ Utracona

Mistrz gry: Kamil Wilkos

llos¢ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: krew, przemoc, gore, horror, wojna.



Tagi: pierwsza wojna swiatowa, horror.

Opis: Gdy w marcu 1915 roku skapitulowata Twierdza Przemysl w catych Austro-Wegrzech
zapanowata Panika. Ludno$¢ Wiednia domagata sie sypania redut wokoto miasta, a co przezornie jsi
uciekali na zachdd. Los na wojnie bywa jednak przewrotny. | tak nadszedt maj 1915 roku najpierw 2
maja CK armia wraz z Niemcami przerwali front pod Gorlicami, a juz 16 dni pdzniej carscy zotnierze
szykowali do obrony nadajgce sie do obrony forty wokdt Przemysla. Walki nie trwaty jednak dtugo. 3
czerwca do Przemysla wkroczyta piechota 22. Bawarskiego Putku Strzelcéw. Mieliscie juz nadzieje ze
teraz czeka was chwila wytchnienia w wojennej zawierusze. Te byty jednak ptonne.

Wasza kompania zostata wyznaczona do szturmu na wcigz pozostajgcy poza kontrolg fort XlIl. Nikt
nie rozumie po co carscy sotdaci bronig tej kupy gruzéw, ani po co macie jg zdobywac. Sprawy nie
utatwiajg opowiadane drzgcym gtosem historie z czasow pierwszego i drugiego oblezenia. O gtodzie
doprowadzajgcym ludzi do szaleristwa, o rannych dogorywajacych w kazamatach fortu i oszalatych od
niekonczacej artyleryjskiej nawaty rekrutach, przypominajgcych juz raczej dzikie bestie niz ludzi. No i
co wiasciwie robi ten dziwny oficer w waszej kompanii, bo na mile czu¢ od niego oficerem wywiadu...

Sobota 17:00-22:00

Tytut sesji: Kolacja w Lwiej Chacie

System: Pathfinder 2 ed

Mistrz gry: Aleks "Dedwatcher" Gtowacki

llos¢ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: krew, walka, przemoc.

Tagi: pathfinder, fantasy, bohaterowie.

Opis: Zaproszenie na kolacje w Lwiej Chacie dotarto do catej czwérki, zapieczetowane woskowg
pieczecig z wizerunkiem wojownika na czyms$ co przypomina smoka. Samo zaproszenie cytowato
Wasze niedawne sukcesy w Korvosan i wspominato o nowej, dobrze ptatnej pracy! Niejaki
Auldegrund Grimcarver zaprasza was by omoéwié¢ szczegdty pracy w Lwiej Chacie, jego matej
posiadtosci w pobliskich gérach. Do zaproszenia jest dodana zaliczka wysokosci 60 sztuk ztota na
wydatki zwigzane z podroza.

Sobota 17:00-22:00

Tytut sesji: Zaczng optakiwac roze, kiedy sptong lasy...

System: Tajemnice Petli (ang. Tales from The Loop)

Mistrz gry: Kacper "Kinaj" Janik

llos¢ uczestnikéw: 5

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: psy i wilki, podpalenia, przemoc instytucjonalna, sex, horror/strach
Tagi: urban fantasy, Tales from the loop, ameryka lat 80. XX wieku



Opis: To miat by¢ zwyczajny tydzien. Matematyka jak zawsze jest koszmarem — nauczyciel tylko
czeka, az ktos sie pomyli. Pedagog wtasnie wprowadzita do szkoty nowego praktykanta, ktéry wydaje
sie zupetnie nie zainteresowany waszg klasg. Anglistka po raz kolejny znikneta na urlopie
macierzynskim, wiec wszyscy zgadujg, kto tym razem bedzie jej zastepstwem. A wf-ista? Céz, jak
zwykle rzuca wam pitke i kaze ,,cos$ z tym zrobi¢”, po czym znika do pokoju nauczycielskiego.

Ale co$ sie zmienito. Na poczatku byty to tylko dziwne zjawiska — dtugopisy lewitujgce nad tawkami,
podreczniki spadajgce z pétek, a potem... ptomienie. Niektdre rzeczy zaczynajg sie same podpalac, a
na Scianach pojawiajg sie wypalone litery, jakby kto$ prébowat zostawi¢ wam wiadomosé.

Nie macie pojecia, co sie dzieje, ale jedno jest pewne — jesli nie rozwigzecie tej zagadki szybko, wasza
szkota moze zmieni¢ sie w dymigce zgliszcza. A co gorsza... jesli zawalicie sprawdzian z przyrki w
przysztym tygodniu, rodzice nie pozwolg wam pojechac¢ do parku dinozauréw!

Czy uda wam sie odkry¢, kto lub co stoi za tym chaosem? | czy uratujecie swoje oceny, zanim bedzie
za pozno?

Sobota 18:00-22:00

Tytut sesji: Ucieczka z Verdyn Bay

System: We Are Humans

Mistrz gry: Cezary Krzyzanowski

llo$¢ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: krew, brutalnos¢, obcy, tortury, mrok

Tagi: space opera, dark, kosmos, obcy, ucieczka, autorski system

Opis: Kiedy ludzkos$¢ siegneta gwiazd, myslata ze stang sie panami wszechswiata. Obcy z réznych
zakatkéw galaktyki pokazali ludziom, ze sie srogo mylili. Zyja teraz w strachu przed nieznanym, przed
tymi, ktorzy ich pokonali w pustce kosmosu i zajeli ich dom. Ludzko$¢ chowa sie posrdd ruin, prébuje
odzyskac swoje miejsce we wszechswiecie oraz stang¢ na nogi, a przede wszystkim przetrwac.

Verdyn Bay, o$rodek wydobywczy nieopodal Abaddona Prime, znajdujacy sie na asteroidzie. To tu
zostaliscie wrzuceni przez brutalne koleje losu i zmuszeni do sprawdzenia, czy nadal tkwi w was
cztowieczenstwo.

NIEDZIELA

Niedziela 11:00-15:00
Tytut sesji: Demonologia Petli
System: Tajemnice Petli (ang. Tales from The Loop)
Mistrz gry: Sebastian "Essedy" Danielak
llos¢ uczestnikow: 4
Minimalny wiek uczestnika: 18+



Triggery: demonologia, roboty, przemoc, wulgaryzmy

Tagi: urban fantasy, Tales from the loop, eksperymenty, czas

Opis: Pigtek. Niby zawsze jeden z najszczesliwszych dla was dni. Poczatek weekendu. Jednak ta
przygoda zabiera sie za was od najgorszej mozliwej opcji... Sprawdzianu z "Lalki". Po nim jednak robi
o wiele ciekawiej, a historia Polski zaczyna by¢ mozliwa do poznania nie tylko dzieki ksigzkom.
Wszystko to rozpoczyna pewna tragedia Petli.

Niedziela 11:00-15:00
Tytut sesji: Mroczna Latarnia
System: Zew Cthulhu 7 ed
Mistrz gry: Damian "Waaldii" Wodzinski
llo$¢ uczestnikow: 4
Minimalny wiek uczestnika: 18+
Triggery: ciemnosci, zagrozenia na morzu, potencjalne elementy gore, groza, okultyzm, klaustrofobii,
osaczenia.
Tagi: Zew Cthulhu, Lovecraft, horror, lata 20, latarnia morska.
Opis: Rok 1926, burzowa noc u wybrzezy Nowej Anglii. Niespodziewana awaria lub niepokojace
zdarzenie sprawito, ze $wiatto pobliskiej latarni morskiej zgasto, sprawiajac ze wszystkie statki
przeptywajgce w okolicy sg zagrozone. Wasze postacie trafiajg do tego miejsca z réznych powodow -
jednak kazdy chce przetrwad.

W ciemnosciach przesigknietych deszczem i hukiem grzmotéw gracze bedg musieli wykazac sie
odwagg i sprytem. Czy uda sie przywrdcic blask latarni i zapobiec potencjalnym tragediom? A moze
mrok kryje tajemnice, ktérych lepiej nie odkrywac? ,Mroczna Latarnia” to kameralna opowies¢ o
ztowieszczych celach i walce z czasem, $wietnie sprawdzajaca sie jako wprowadzenie w $wiat Zewu
Cthulhu.

Niedziela 11:00-15:00
Tytut sesji: Boska Komedia
System: Legendy lldeum
Mistrz gry: Szymon Fijot
llo$¢€ uczestnikow: 4
Minimalny wiek uczestnika: 14+
Triggery: Przemoc
Tagi: Heroic fantasy, high fantasy, bogowie, bohaterowie
Opis: Odosobniona wioska, ciezkie czasy i dwdjka rozbrykanych, poczatkujgcych boskich Patronow
spierajgcych sie o rzad dusz nad okolica. Pojedynek na cuda, sztuczki, obietnice i argumenty moze
rychto przerodzi¢ sie w bardziej niebezpieczny konflikt, czy grupa poczatkujgcych awanturnikéw
sprébuje przerwac spér, czy stanie po jednej ze stron dla wtasnych profitéw?



Niedziela 11:00-15:00
Tytut sesji: Kapliczka zaginionych dusz
System: Avatar Legends: RPG
Mistrz gry: Julia "Frysk" Borys (Fundacja Lubikon)
llo$¢ uczestnikow: 5
Minimalny wiek uczestnika: 18+
Triggery: groza, wulgarny jezyk, pajaki.
Tagi: Avatar Legends.
Opis: Zycie w czasach wojny nigdy nie byto tatwe. Od lat Naréd Ognia podbija kolejne ziemie, pali
wioski i wysiedla mieszkaiicow. Przynajmniej tak styszeliscie. Przez dtugi czas konflikt omijat wasza
wioske. Tej nocy przyszta pora i na was - aby uciec przed groza wojny, zbiegliscie do lasu. Scigani
przez wojsko, dostrzegliScie w ciemnosciach starg, zaniedbang kapliczke. Ostatnim, co pamietacie,
jest wejscie do jej wnetrza. Reszta to biata plama.

Niedziela 11:00-15:00
Tytut sesji: Jak to jest by¢ szlachcicem?
System: Dzikie Pola 2 ed
Mistrz gry: Piotr "Piotras" Bak
llo$¢ uczestnikow: 6
Minimalny wiek uczestnika: 15+
Triggery: krew, brutalnosé.
Tagi: szlachcice, Polska Szlachecka, Dzikie Pola.
Opis: Mtodzi szlachcice, szlachcianki, cudzoziemcy wstepujg do lisowczykdw i zaczynajg swoja
przygode w stuzbie Rzeczpospolitej Obojga Naroddéw jadac po pieknych polach, staczajgc potezne
bitwy na szable, proch i co tylko wpadnie pod reke.

Niedziela 11:00-15:00
Tytut sesji: Dark & Blue
System: Zew Cthulhu 7. ed.
Mistrz gry: Michat Misztal
llos¢ uczestnikow: 6
Minimalny wiek uczestnika: 18+
Triggery: przemoc, ideologia, strach, narkotyki, rasizm
Tagi: horror, kino sensacyjne
Opis: Rok 1990, Nowy York. Fala przestepczo$ci w miescie osigga szczyt. Grupa przepracowanych
policjantdw otrzymuje informacje, ktére mogg powaznie ostabic lokalnych handlarzy narkotykdéw... O
ile mundurowi zadziatajg szybko. | nie bedg zadawac zbyt duzo pytan, zwtaszcza zwigzanych z
pewnymi rzeczami... nie do korica pasujgcymi do naszej rzeczywistosci...



Niedziela 15:00-20:00

Tytut sesji: Krew na Lisciach

System: Legendy lldeum

Mistrz gry: Jakub tadosz

llos¢ uczestnikow: 4

Minimalny wiek uczestnika: 18+

Triggery: Przemoc, wulgarny jezyk

Tagi: dark fantasy

Opis: Marzeniami wielu poszukiwaczy przygdd s chwata, bogactwa i niesamowite przygody, o
ktérych beda opowiadaé pokolenia. Kazdy jednak kiedys$ zaczynat i przyszta réwniez na was pora
abyscie rozpoczeli budowac swojg legende. Jednak zanim sie za to zabierzecie, musicie zarobi¢ aby
przezy¢.

W tym celu udajecie sie na pétnoc do Antagornu. Nie jest to jednak tatwa przeprawa, poniewaz za
bezpieczenstwo i wygode trzeba zaptacié. Was na to nie sta¢ wiec jestescie zmuszeni do przejscia
starym, opuszczonym szlakiem. Miejscowi mdwig ze dzikie zwierzeta to najmniejszy problem jaki was
spotka, chodzg pogtoski ze jakies licho tam straszy i ze gdzie$ w gtebi lasu ukryli sie bandyci. Ale to
przeciez dla was zaden problem, prawda?

Niedziela 15:00-20:00
Tytut sesji: Mrozne preludium
System: PbtA - Sekrety Hogwartu
Mistrz gry: Stefan "Steffs" Serafin
llo$¢ uczestnikow: 3
Minimalny wiek uczestnika: 15+
Triggery: przesladowania na tle pochodzenia.
Tagi: Harry Pottera, tajemnica.
Opis: Rok 1910. Atmosfera w Hogwarcie zaczyna gestnie¢. Wsrdod ucznidw rozprawia sie o
koniecznosci obalenia starych porzadkéw. Narasta napiecie pomiedzy domami oraz pomiedzy tymi,
ktdrzy urodzili sie w czarodziejskich rodzinach, a tymi, ktérzy pochodzg ze Swiata mugoli.

Jest srodek zimy, gdy uczennica mugolskiego pochodzenia nie pojawia sie na $niadaniu. Poczatkowo
nauczyciele ttumaczg to zwyktg niesubordynacjg, ale co$ jest nie tak — jej rzeczy zostajg w
dormitorium, a ostatni raz widziano jg przy zachodzie stonca, krgzgcg w okolicach starej wiezy, do
ktdrej nikt nie chodzi.Czy to przypadek? A moze ktos celowo usunat niewygodng uczennice?

Podczas tej sesji sprobujecie rozwigzac problem znikniecia panny Thomasin Evans. System na ktérym
bedzie prowadzona gra wymaga sporo improwizacji i otwartej gtowy. Dzieki zasadom, wyjasnienie
zagadki znikniecia dziewczyny bedzie zaleze¢ tylko od Was i od Waszych poczynan.

Zasady gry bedg wyttumaczone przed sesjg. Od dwdch do trzech graczy. Zapraszam!
Gra jest stworzona na podstawie silnika PbtA. Znajomosc¢ angielskiego bedzie duzg pomoca.



