Opisy prelekcji podczas 3k6 Festiwalu Gier 2025

Sobota | 10:00-11:00
Swiatynie, cmentarze i jaskinie - Co kryje pod sobg $wiat Gothica? | Historie Prosto z Khorinis

Jak tworcy serii Gothic kreowali dungeony, by wptywac¢ na emocje i decyzje graczy? Podczas tej
prelekcji przyjrzymy sie technikom, ktére sprawiaty, ze lokacje te byty nie tylko petne tajemnic
i wyzwan, ale takze miaty kluczowe znaczenie dla fabuty. Omoéwimy, w jaki sposéb twdrcy
manipulowali naszymi oczekiwaniami, budowali napiecie i tworzyli niezapomniang atmosfere, dzieki
ktorej eksploracja lochow Gothica stata sie tak wyjgtkowym doswiadczeniem.

Sobota | 11:00-12:00

Bard: epicki muzyk czy druzynowa pierdota? - Jak stworzy¢ postac realistycznego barda w RPG |
Alicja Janusz

Zanim wyruszysz w podréz, musisz zebraé druzyne — ale czy bard jest w niej naprawde potrzebny?
Czy to tylko komediowa postaé, czy moze petnoprawny strateg i inspirator? A jesli chcesz zagrac
barda, czy musisz by¢ muzykiem? Na czym wiasciwie powinien gra¢ — czy lutnia to jedyna opcja, czy
moze wystarczy... pierdzacy garnek? OdpowiedZ brzmi: to zalezy! Jesli chcesz dowiedziec sie, kim
naprawde byli bardowie, jaka muzyka im towarzyszyta i jak oprzeé¢ swojg postac¢ na historycznych
inspiracjach, ta prelekcja jest dla Ciebie!

Sobota | 12:00-13:00

Mapy w RPG: Narzedzie do tworzenia przygdd, czyli rozprawa miedzy kartografem, mistrzem gry,
a graczem - Panel dyskusyjny | Niepraktyczny Kartograf

Mapy to nie tylko praktyczne narzedzie, ale takze potezny element narracyjny w grach
fabularnych. Jak skutecznie wprowadzac je do sesji? W jaki sposéb mogg wptywac na fabute
i interakcje graczy? Podczas tego panelu dyskusyjnego omowimy rézine podejscia do
korzystania z map, podzielimy sie doswiadczeniami z wiasnych kampanii i pokazemy, jak
unika¢ najczestszych btedow. Jesli chcesz dowiedziec¢ sie, jak mapy moga wzbogaci¢ Twoje
sesje RPG, nie moze Cie zabraknac!

W ramach prelekcji odbedzie sie dyskusja, w ktorej wezma udziat Niepraktyczny Kartograf, Tomasz
,Stary Wujek” Tyttak oraz Cezary Krzyzanowski

Sobota | 13:00-14:00
Jak zaczaé tworzy€ i nie zwariowaé, czyli wykreowanie wtasnego swiata fantasy | Vasharoth

Jak zacza¢ kreowanie wtasnego Swiata i nie pogubié sie we wtasnej wyobrazni? Podczas tej prelekcji
przejdziemy krok po kroku przez proces worldbuildingu — od pierwszych pomystéw po dopracowane



uniwersum. Omowimy najpopularniejsze metody i narzedzia (zaréwno darmowe, jak i ptatne), ktore
pomogty nam w budowie Swiata Erethreis. Przyjrzymy sie kluczowym elementom kompleksowego
Swiata fantasy: od genezy i mitologii, przez historie i polityke, az po systemy magii. Cho¢ high fantasy
jest nam najblizsze, porozmawiamy takze o innych podgatunkach fantastyki. Jesli marzysz
o stworzeniu wtasnego swiata — ta prelekcja jest dla Ciebie!

Sobota | 14:00-15:00
Prezentacja systemu Nosacze RPG

Chcesz zaczac¢ przygode z RPG, ale nie wiesz, jak sie za to zabra¢? A moze marzysz o zostaniu
Mistrzem Gry, ale boisz sie, ze to zbyt trudne? Jesli zalezy Ci na wprowadzaniu nowych graczy w $wiat
gier fabularnych w prosty i przyjemny sposéb, ta prelekcja jest dla Ciebie! Poznaj Nosacze — Gre
Fabularng — polski system stworzony specjalnie po to, by maksymalnie obnizy¢ prég wejscia do RPG.
Autor gry, Szymon Mazur, opowie, jak poprowadzi¢ sesje bez doswiadczenia, jak mechanika moze
utatwiad granie i dlaczego popularyzacja RPG to jego misja. Wpadaj i przekonaj sie, ze w RPG mozna
zanurzyc sie juz w godzine!

Sobota | 15:00-16:00
Jak sobie pogrywaja zwierzeta? W co mogli pogrywac praludzie? | Tomasz Winiarczyk

Czy gry i zabawy to tylko rozrywka, czy moze kluczowy element naszej kultury i ewolucji? Podczas tej
prelekcji przyjrzymy sie temu, jak ludzie bawili sie i rywalizowali w dawnych czasach oraz jak wyglada
to w Swiecie zwierzat. Dowiesz sie, dlaczego zabawa jest istotna dla nauki i przetrwania, jak wptywa
na relacje spoteczne oraz jak w naturalny sposdb splata wspédtprace i konflikt w rodzinach i stadach.
Odkryj, co faczy nasze ulubione gry fabularne z mechanizmami, ktére ksztattujg zachowania zaréwno
ludzi, jak i zwierzat!

Sobota | 16:00-17:00

Jak tworzy¢ i jak wydawac przygody do RPG? | Dragonshorn Studios

Projektowanie modutéw do RPG to sztuka tgczenia wciggajgcej narracji, dobrze dopracowanej
mechaniki i atrakcyjnej prezentacji. W tej prelekcji Dragonshorn Studios podzieli sie swoim
doswiadczeniem w tworzeniu przygdd — od pierwszego pomystu az po gotowy produkt. Dowiesz sie,
jak pisa¢ angazujgce scenariusze, skutecznie je publikowad i dotrze¢ do jak najwiekszej liczby graczy.
Jesli marzysz o wydaniu wtasnej przygody, nie moze Cie tu zabrakng¢!

Sobota | 17:00-18:00

Gra ksigzkowa, gra paragrafowa, gamebook... Historia literatury interaktywnej | Beniamin
Muszynski

Gra paragrafowa, gra ksigzkowa, gamebook — niezaleznie od nazwy, to Ty decydujesz o losach
bohatera! Beniamin Muszynski, autor ponad dwudziestu gier ksigzkowych, zabierze Cie w podroz
przez historie tego fascynujacego gatunku. Dowiesz sie, jak rozwijaty sie gamebooki na Swiecie
i w Polsce, ze szczegdlnym uwzglednieniem rodzimej sceny fanowskiej. Jesli chcesz poznac klasyki,
odkryé mniej znane tytuty i zainspirowaé sie do wtasnej przygody z interaktywng narracja — ta
prelekcja jest dla Ciebie!



Sobota | 18:00-19:00
Co robisz? Topisz ztoto? Nie, robie dubbing | "Evill", NanoKarrin

Zastanawiates sie, jak naprawde wyglada praca nad dubbingiem? Chcesz zosta¢ aktorem gtosowym,
ale nie wiesz, od czego zaczg¢? A moze po prostu masz mocne zdanie na temat polskiego dubbingu
i chcesz je wyrazi¢? Jesli tak, ta prelekcja jest dla Ciebie! Czeka Cie petna energii godzina wypetniona
kulisami pracy w dubbingu, anegdotami z branzy i bezlitosnym rantem o tworzeniu dialogéw oraz
aktorstwie gtosowym. A jesli marzysz o idealnej polskiej obsadzie do Vox Machiny (bez Tomasza
Karolaka), to tym bardziej musisz tu by¢!

Sobota | 19:00-20:00

Cos$ na progu (wydania) | Karhorra RPG

Marzysz o stworzeniu wtasnego systemu RPG, ale nie wiesz, od czego zaczg¢? Ta prelekcja to
praktyczne spojrzenie na proces projektowania gier fabularnych — od pierwszych szkicéw i iteracji
mechaniki po finalny produkt. Na przyktadzie Karhorry RPG — gotyckiego horroru w kosmosie — oraz
Zgroz, niezaleinej serii scenariuszy do 7. edycji Zewu Cthulhu RPG, omdwimy kluczowe wyzwania
i putapki, ktore czyhajg na twoércéw. Jesli chcesz dowiedzie¢ sie, jak unika¢ btedéw i skutecznie
rozwija¢ wtasne projekty, nie moze Cie tu zabraknga(¢!

Sobota | 20:00-22:00
3k6 GeeQuiz

Gotowy na epickg rozgrywke petng wiedzy i emocji? 3k6 GeeQuiz to dynamiczny quiz dla fanéw
planszowek, gier wideo, RPG, fantastyki i nie tylko! Zbierz druzyne, ruszaj na podbdj geekowskich
pytan i odkryj fascynujgce ciekawostki o kultowych tytutach. Czy rozpoznasz gre po oktadce? Znasz
legendarnych bohaterow? A moze rozwiktasz najwieksze zagadki popkultury? Przygotuj sie na podrdz
przez Swiaty magii, futurystycznych technologii i epickich przygdd. GeeQuiz to wyzwanie dla
prawdziwych pasjonatow — podejmiesz je?

Niedziela | 10:00-11:00
Niezalezny twérca w Swiecie gier planszowych | Radostaw Igantéw

Gry Print & Play to nie tylko budzetowa alternatywa dla klasycznych planszowek, ale takze
fascynujacy element rozwoju gier bez pradu. Jak ewoluowaty na przestrzeni lat? Jaka role odgrywaja
we wspotczesnym Swiecie gier planszowych? Podczas tej prelekcji przesledzimy historie Print & Play,
ich wptyw na rynek oraz powody, dla ktérych wciaz cieszg sie popularnoscia. Jesli interesuje Cie Swiat
gier do samodzielnego wydruku — to spotkanie jest dla Ciebie!

Niedziela | 11:00-12:00

Istnienie przedmiotéw w grach. Od Swiatéw wyobrazonych w planszéwkach do wirtualnych
Swiatow gier wideo | Tomir Jedrejek



Czy przedmioty w grach — zaréwno planszowych, jak i wideo — s3 realne, czy to jedynie twory naszej
wyobrazni? Jakie jest ich miejsce w Swiecie gry i jaki wptyw majg na immersje? Podczas tej prelekc;ji
przyjrzymy sie filozoficznym koncepcjom realizmu i fikcjonalizmu, by lepiej zrozumieé¢ nature
obiektow, ktére spotykamy w rozgrywce. Czy granica miedzy rzeczywistoscig a fikcjg w grach jest tak
oczywista, jak sie wydaje? Jesli chcesz spojrzeé na gry z perspektywy filozoficznej — nie moze Cie tu
zabrakngd!

Niedziela | 12:00-13:00

Miedzy Fafnirem a Jormurgandem. Obraz gadéw mitologii nordyckiej w grach komputerowych |
Jeremi Kotecki (Cienie Dziejow)

Jaka role odgrywaty gigantyczne gady w mitologii skandynawskiej? Jak wyglgdaty wedtug dawnych
wierzen i jakie znaczenie im przypisywano? Podczas tej prelekcji zagtebimy sie w nordyckie teksty
zrédtowe, by poznaé mityczne wizerunki smokéw i wezy — od Jérmungandra po Fafnira. Autor
przyblizy réwniez wspdtczesne badania nad tymi stworzeniami oraz ich wptyw na dzisiejszg kulture.
Jesli fascynujg Cie mity, gry, potezne bestie i ich symbolika, nie moze Cie tu zabraknac!

Niedziela | 13:00-14:00
Ryzowy Ksigze - Gothicowa gra karciana | Historie Prosto z Khorinis

Ryzowy Ksigze to jeden z najwiekszych HUB-6w projektowych zwigzanych z Gothiciem, ktory zdobyt
popularnos$¢ dzieki kultowym kartom do Gothicowego Gwinta. Jednak to tylko cze$¢ naszej
dziatalnosci! Podczas tej prelekcji opowiemy o naszych projektach, takich jak przenoszenie swiata
Gothica do serii Europa Universalis, wyzwania zwigzane z dodawaniem gothicowej zawartosci do
Twierdzy: Krzyzowiec oraz inne ambitne inicjatywy, nad ktérymi pracujemy. Nie zabraknie tez
opowiesci o naszej spotecznosci i oczywiscie... o kartach! Jesli kochasz Gothica i chcesz zobaczy¢ go
w nowych odstonach — musisz tu by¢!

Niedziela | 14:00-15:00
Kartografia Niepraktyczna w praktyce | Niepraktyczny Kartograf

Jak powstajg mapy fantastycznych krain? Dotgcz do warsztatu kartograficznego, gdzie Niepraktyczny
Kartograf pokaze w praktyce podstawowe techniki i narzedzia uzywane do tworzenia map — od
prostych szkicow po ztozone, petne detali krajobrazy. Poznasz tradycyjne metody kreslarskie,
materiaty oraz sposoby, dzieki ktérym Twoje mapy beda nie tylko efektowne, ale i czytelne. Jesdli
chcesz nauczy¢ sie, jak tworzy¢ wtasne swiaty na papierze — to miejsce dla Ciebie!

Niedziela | 15:00-16:00

Do lasu wchodzi barbarzynica, bard i miynarz. Jak zwyktos¢ przynosi niezwykte przygody? | Wiktor
Tarapacki

Czy pani Basia z kwiaciarni moze pokona¢ smoka? By¢ moze niezwyktos¢ postaci kryje sie w jej
zwyktosci? Jak RPGi wpedzajg nas w archetypy poszukiwaczy przygdd i czy tradycyjny podziat klasowy
jest zawsze najlepszym wyborem?

Niedziela | 16:00-17:00

Czym jest dobra gra planszowa? | Michat Sieriko



Podczas prelekcji Michat opowie o tym, jakie cechy ma dobra gra planszowa i pokaze przyktady gier,
ktdére sg swietnymi przyktadami tych “dobrych” gier. A skoro bedzie o “dobrych” tytutach, o dwa
stowa o tych “ztych” tez bedzie. Jesli wiec chcecie spojrzeé na gry planszowe z innej strony niz jako
fantastyczna rozrywka, zapraszamy na te prelekcje!

Niedziela | 17:00-18:00
Jezyk i kultura chiniska w Genshinie | Tina

Jak wiele Genshin Impact czerpie z rzeczywistej kultury Chin? Czy Liyue wiernie oddaje tamtejsze
tradycje, czy to jedynie luzna inspiracja? A moze masz problem z poprawnym wymawianiem imion
bohateréw? Jesli chcesz pozna¢ chinskie korzenie Liyue, dowiedzie¢ sie wiecej o kulturze, ktéra je
uksztattowata, i poszerzy¢ swoje horyzonty — ten panel jest dla Ciebie! Zapraszamy wszystkich
genshiniarzy i fanéw Dalekiego Wschodu na fascynujgca podréz miedzy fikcjg a rzeczywistoscia.

Niedziela | 18:00-19:00
Final Fantasy VII czyli japonskie postrzeganie (pop)kultury w latach 90. XX | Piotr Toborek

Final Fantasy VIl to jedna z najbardziej ikonicznych gier w historii, ktérej fenomen wykracza daleko
poza sukces konsoli PlayStation. Co sprawito, ze tytut ten zyskat status kultowego? W duzej mierze to
bogata sie¢ nawigzan do religii, mitologii, kultury i wartosci bliskich graczom na catym sSwiecie.
Podczas tej prelekcji spréobujemy odkryé, ile ukrytych odniesiefl uda nam sie znalez¢ w ciggu godziny.
Gotowi na podrdz w gtgb symboliki FF77?

Niedziela | 19:00-20:00
Podsumowanie festiwalu i spotkanie z organizatorami
Zamknijmy wspdlnie kolejng edycje Festiwalu Gier 3k6! Podziel sie wrazeniami, wymien

spostrzezenia i dowiedz sie, co planujemy na przysztos¢. To takze okazja, by podziekowaé wszystkim,
ktdrzy tworzg to wyjgtkowe wydarzenie!



