Regulamin Konkursu Malarskiego GRIM GOAT 2026

Organizator:
Konkurs malarski organizowany jest przez 3k6 Kolektyw oraz WARdrobe Workshop

Miniatures, zwanych dalej "Organizatorem".

Terminy:
Konkurs odbegdzie si¢ podczas 3k6 Festiwalu Gier 1 Popkultury 2026, w dniach 25 1 26
kwietnia 2026 r. w Zespole Szkot nr 1 im. Wiadystawa Grabskiego w Lublinie.

Kategorie Konkursowe
Konkurs odbywa si¢ w nastepujacych kategoriach:

1. Pojedyncza figurka do S4mm Beginner — kategoria skierowana do poczatkujacych
malarzy lub fandéw gier planszowych, druku 3D czy gier bitewnych.

2. Pojedyncza figurka do S4mm Advanced — kategoria skierowana do
zaawansowanych malarzy poszukujacych wyzwania.

3. Diorama — w tej kategorii kwalifikuja si¢ prace przedstawiajace sceny utworzone za
pomoca modeli lub model osadzony w rozbudowanym S$rodowisku, np. ros§linnosc,
elementy terenu stanowigce integralng catosc.

4. Duzy model — kategoria dla maszyn, czotgdéw, duzych potworéw. Dopuszczalne sg
modele historyczne.

W kazdej z kategorii wylonionych bedzie 3 zwycigzcdw, a dodatkowo sposrod

wszystkich prac wytoniona zostanie nagroda specjalna za najlepszy model Corvus Belli.

Zasady Konkursu i Wystawy Prac

1. Trwalo$¢ prac: Prace konkursowe musza by¢ trwale polaczone, bez luznych
elementow.

2. Bezpieczenstwo wystawy: Uczestnikom oraz ogladajacym prace zabrania si¢
dotykania 1 przestawiania prac. Dodatkowo zabronione jest podchodzenie do wystawy
z plecakami, torbami, aparatami fotograficznymi zawieszonymi na szyi 1 wszelkimi
innymi przedmiotami, ktére moga przypadkowo uszkodzi¢ czy przesuna¢ modele,
stoty, lampy czy inne elementy wystawy. O odpowiednich zasadach beda

przypominaly stosowne znaki umieszczone w sali konkursowe;.



Odpowiedzialno$¢ Organizatora: Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci za
pozostawione na terenie konwentu rzeczy. S¢dziowie i organizatorzy zastrzegaja sobie
prawo do przeniesienia modeli pomiedzy kategoriami, a takze do zamknie¢cia kategorii
w przypadku niewystarczajacej liczby prac badz polaczenia kategorii. Uczestnicy beda
informowani o takich decyzjach najpdzniej 1 tydzief przed konkursem.

Odmawianie przyjecia prac: Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do odmowy
przyjecia pracy lub usunigcia pracy z konkursu, jesli narusza ona regulamin lub
przyjete normy spoteczne. Dopuszczalne sg jednak sceny drastyczne oraz te, ktore
moga narusza¢ kwestie religijne, w kontekscie wojennym modeli i realiow niektorych
uniwersow fantastycznych.

Zamkniecie sali: Organizator zastrzega sobie prawo do krétkiego zamknigcia sali
konkursowej w celu uprzatnigcia, reorganizacji, na czas oceny prac itp. Sala
konkursowa zamykana jest na noc.

Wiek uczestnikow: Konkurs i wystawa przeznaczone s3g dla osob pelnoletnich, ale
uczestnictwo 0so0b ponizej 18. roku zycia jest dozwolone za pozwoleniem lub w
obecnosci opiekuna.

Zmiany w regulaminie: Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian

w regulaminie najpdzniej do 1 tygodnia przed konkursem.

Skladanie Prac
Prace nalezy sktada¢ poprzez formularz internetowy dostepny pod linkiem:

https://forms.gle/H9B1k1E4dDnpveli?

W przypadku rejestracji przez osob¢ ponizej 18. roku zycia, nalezy roéwniez przestad

mailowo na adres: martin.wworkshopminiatures@outlook.com skan lub zdjecie zgody

opiekuna na uczestnictwo z odrgcznym podpisem.

Wszelkie dane osobowe podane w formularzu lub mailowo begda wykorzystywane
wylacznie na potrzeby przeprowadzenia konkursu i nie beda udostgpniane innym
organizacjom. Po zakonczeniu 3k6 Festiwalu dane te zostang trwale usunigte
najpozniej do 1 tygodnia po wydarzeniu.

Prace mozna rejestrowac najpdzniej do 1 tygodnia przed konkursem (18.04.2026).
Mozliwo$¢ zgloszenia pracy w trakcie 3K6 Festiwalu nie jest przewidziana.
Organizator zastrzega sobie prawo do wstrzymania zgtoszen, jesli liczba nadestanych
prac przekroczy mozliwosci organizacyjne, o czym natychmiast poinformuje na

wydarzeniu facebookowym.


https://forms.gle/H9B1k1E4dDnpve1i7
mailto:martin.wworkshopminiatures@outlook.com

. Kazda praca musi by¢ wykonana wtasnorecznie. Kazdemu uczestnikowi przystuguje
prawo wystawienia maksymalnie dwoch prac w kazdej kategorii, z wyjatkiem
kategorii Beginner 1 Advanced, ktore si¢ wzajemnie wykluczaja. W kazdej kategorii
uczestnik moze zdoby¢ tylko jedng nagrodg.

. W przypadku nagrody specjalnej dla modelu Corvus Belli, dopuszczalna jest sytuacja,

w ktorej ten sam model zostanie nagrodzony drugi raz.

Ocena Prac

Ocena prac odbywa si¢ przez sktad sedziowski powolany przez organizatora. Sad
sedziowski podzielony bedzie na dwie grupy, ktére ocenia¢ beda po dwie kategorie.

. Nagroda za najlepszy model Corvus Belli wyloniona bedzie przez organizatora i
jednego z sedziow.

Ocena prac 1 wylonienie zwycigzcOw nastapi w pierwszym dniu konwentu 3k6.
Ogloszenie wynikow konkursu odbedzie si¢ na scenie pierwszego dnia, gdzie
wreczane beda nagrody. W przypadku nieobecnosci podczas wrgczenia nagrod,
nagrody beda przechowywane do momentu odebrania modelu z wystawy wraz z
nagroda. Uczestnik zobowigzany jest do poinformowania organizatoréw o checi
odbioru nagrody, co zostanie zweryfikowane z wynikami konkursu.

. W przypadku nieodebrania nagrody, pozostanie ona w r¢kach organizatora lub
zostanie przekazana lokalnym klubom. Modele, ktére nie zostaly odebrane w
wyznaczonych godzinach, moga by¢ przekazane na cele charytatywne lub
podarowane lokalnym klubom lub sklepom prowadzacym miejsce do gry. Nie jest
przewidziana mozliwo$¢ wysytki modelu ani nagrody.

. Nagroda specjalna Corvus Belli moze by¢ wreczona wylacznie na scenie. W
przypadku nieobecno$ci zwycigzcy, nagroda zostanie wrgczona modelowi, ktory byt
nastgpny w rankingu. W przypadku nieobecno$ci drugiego zwyci¢zcy, nagroda
pozostaje w rekach organizatora lub zostanie przekazana lokalnym klubom.

. Uczestnikowi przystuguje prawo do odmowy przyjecia nagrody; jednak nie

przewiduje si¢ mozliwos$ci wymiany na inng lub na rownowarto$¢ pieni¢zng.

Odbior Prac
. Po ogloszeniu wynikow, modele pozostajg w sali konkursowej na drugi dzien trwania
konwentu jako wystawa artystyczna i beda mogly by¢ odebrane w wyznaczonych

godzinach drugiego dnia.



2. Odbior oraz pozostawienie pracy w konkursie musi by¢ poswiadczane podpisem.
Prace nalezy dostarczy¢ i odebra¢ samodzielnie.
3. Decyzja komisji s¢dziowskiej jest ostateczna. Wszelkie spory beda rozstrzygane

arbitralnie przez organizatora.

Zgoda na Wykorzystanie Materialow

1. Uczestnicy konkursu wyrazaja zgod¢ na wykorzystanie zdje¢ zgltoszonych prac do
celow promocyjnych Organizatora.

2. Uczestnicy konkursu i wystawy wyrazaja zgode na utrwalanie wizerunku swojego
oraz swoich podopiecznych w formie foto i wideo oraz na uzycie materialdw na

kanale YouTube oraz innych mediach spoleczno$ciowych organizatora.

Akceptacja Regulaminu

1. Wzigcie udziatu w konkursie i przebywanie na terenie wystawy jest jednoznaczne z
akceptacjg regulaminu.

2. Nieprzestrzeganie postanowien regulaminu moze skutkowac usunieciem z terenu
wystawy.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za uszkodzenia prac podczas trwania

konkursu.

Kontakt
Wszelkie  pytania  dotyczace  konkursu mozna  kierowa¢ na adres e-mail:

martin.wworkshopminiatures@outlook.com

Harmonogram Konkursu
Harmonogram konkursu oraz wystawy bedzie publikowany i aktualizowany na wydarzeniu

na Facebooku.

Udzial w Konkursie
Udzial w konkursie 1 wystawie oraz dodatkowych aktywnoS$ciach, takich jak pokazy czy

warsztat aerografii, jest darmowy, jednak wymagany jest zakup biletow na konwent.
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