Regulamin konkursu ,,3k6 Cosplay Award”

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

8.

Organizatorem konkursu 3ké Cosplay Award zwanego dalej ,, Konkursem” jest 3k6 Kolektyw
oraz PERFECT DEV, NIP 7122979827, Medalionéw 2/81, 20-486 Lublin, zwanym dalej
,Organizatorem”.

Konkurs organizowany jest podczas 3k6 Festiwalu Gier i Popkultury, zwanym dalej
,Wydarzeniem”

Czas trwania konkursu obejmuje okres Wydarzenia zaplanowanego na okres 25-26.04.2026 .
Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.

Wziecie udziatu w Konkursie oznacza zgode jego uczestnikdw na warunki Konkursu okreslone
niniejszym regulaminem, zwanym dalej ,Regulaminem”.

Wziecie udziatu w Konkursie oznacza réwniez zgode jego uczestnikdéw na przetwarzanie przez
Organizatora danych osobowych, dobrowolnie przez nich podanych. Dane osobowe bedg
przetwarzane tylko i wytgcznie w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Konkursu i
odbioru nagrad.

Konkurs podzielony jest na dwie kategorie Konkurs Gtéwny oraz Konkurs Publicznosci z
osobnymi warunkami, przebiegiem, kryterium oceniania i nagrodami.

Uczestnik konkursu moze wzig¢ udziat w obu kategoriach jezeli spetnia ich warunki.

§ 2 WARUNKI UCZESTNICTWA

Udziat w Konkursie i podanie zwigzanych z udziatem danych osobowych jest dobrowolne.
Udziat w konkursie jest nieodptatny wymagany jest natomiast bilet 3k6 Festiwalu Gier i
Popkultury podczas ktérego odbywa sie konkurs.

Konkurs skierowany jest osdb fizycznych ktére w dniu konkursu ukonczyty 15 rok zycia.

a. Osoby niepetnoletnie chcace wzigc udziat w konkursie muszg przedstawic pisemna
zgode rodzica lub opiekuna prawnego.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jeden kostium.
Aby wzigé¢ udziat w Konkursie Publicznosci, nalezy:

a. Zarejestrowac udziat w konkursie przez strone 3k6.games do 31.03.2026 .,

b. Wykona¢ kostium na bazie autorskiego pomystu,

c. Zaprezentowac kostium w trakcie Wydarzenia,

d. Przystgpi¢ do sesji fotograficznej.

Aby wzigé¢ udziat w Konkursie Gtéwnym nalezy spetni¢ wymagania udziatu w Konkursie
Publicznosci okre$lone w § 2 pkt 4 oraz wtasnorecznie wykonac kostium.

a. We wtasnorecznie wykonanym stroju mogg pojawic sie elementy gotowe wykonane
przez innych twdrcéw, nie mogg one jednak stanowic gtéwnej czesci przebrania a
powinny stanowic jedynie element dodatkowy. Poprzez elementy dodatkowe
rozumie sie m.in. peruki, soczewki, obuwie.

b. Dopuszcza sie przy tworzeniu wiasnorecznie wykonanego kostiumu uzycie technik
maszynowych np. druku 3D. laserowych wycie¢, haftowania, frezowania, czy druku na
tkaninie, w tym przez osoby trzecie z wskazaniem wspétautorstwa oraz zakresu
wspotautorstwa. Zbyt wielki zakres wspdétautorstwa kostiumu moze spowodowac
dyskwalifikacje lub obnizenie oceny kostiumu.

c. Celem potwierdzenia procesu twdrczego uczestnik konkursu moze przedstawic
dokumentacje w postaci zdjec lub opisu procesu. Jest to warunek fakultatywny, nie
wptywajgcy na rejestracje w konkursie.



10.

11.

12.

Prezentowane kostiumy mogg nawigzywac do znanych postaci i by¢ ich modyfikacjami.
Dozwolone jest czerpanie inspiracji z m.in. ksigzek, komikséw, gier, filmow (w tym
animowanych), seriali, ilustracji. Dozwolone jest nasladowanie istniejgcych grafik
inspirowanych znanymi postaciami tzw. Fan artéw. Projekty mogg by¢ rowniez tworzone w
petni na podstawie oryginalnego pomystu Uczestnika, z wtasnymi nazwami i historiami.
Nie dopuszcza sie udziatu uczestnikdw prezentujgcych kostiumy, ktore braty juz udziat w
poprzednich edycjach Konkursu.

Nie dopuszcza sie do udziatu Konkursie Gtéwnym uczestnikéw prezentujgcych kostiumy, ktére
byty juz wczesniej nagrodzone w konkursach organizowanych przez inne podmioty.
Zgtoszenia niekompletne nie beda brane pod uwage. Prace zgtoszone po tym terminie nie
bedg braty udziatu w Konkursie.

Nieobecnos¢ uczestnika na dowolnym etapie konkursu skutkuje jego dyskwalifikacjg, z
mozliwoscig odwotania w sytuacjach szczegdlnych jak wypadek badz choroba.

Weryfikacja zgtoszen trwa do 07.04.2026 r.

a. Po weryfikacji zgtoszen trwajgcej Organizatorzy dokonujg wyboru 16 zgtoszen
zakwalifikowanych do udziatu w Konkursie Gtéwnym oraz 16 zakwalifikowanych do
udziatu w Konkursie Publicznosci. Wyniki weryfikacji zostang przekazane uczestnikom
drogg mailowa.

§ 3PRZEBIEG KONKURSU GtOWNEGO

1.

Podczas Konkursu Gtdwnego uczestnicy zaprezentujg wtasnoreczne wykonany stréj przed
Komisjg Konkursowg nazywang dalej ,,Jury”.

W sktad Jury wchodzgwchodzi troje znanych specjalistow zwigzanych z cosplayem,
tworzeniem kostiumow i rekwizytéw, projektowaniem, charakteryzacjg, wystepami
scenicznymi.

Jury podczas oceny prac wezmie pod uwage:

a. Prezentacje stroju podczas wydarzenia

b. Prezentacje stroju przed Jury

c. Jakos¢ wykonania oraz wykorzystanych materiatéw.

d. Samodzielne wykonanie wykrojow, modeli 3D, blueprintéw lub innych elementéw
wykonanych za pomocg technik maszynowych okreslonych w § 2 pkt 5. B
Przedstawiony proces tworczy, o ktérym mowa w § 2 pkt 5. C.

f.  Krotki wywiad polegajacego na zadaniu pytan dotyczacych stroju jak i jego

wykonania.
Ocena i dyskusja Jury jest tajna, przewidziany czas trwania narady trwac powinien nie wiecej
niz 15 minut na uczestnika.
Ocena koncowa Konkursu Gtdwnego oparta jest na punktacji przyznanej przez Jury na
podstawie kryteridw wymienionych w pkt. 3. Zwyciezcg jest osoba z najwiekszg liczba
punktow.
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§ 4PRZEBIEG KONKURSU PUBLICZNOSCI

1.

Podczas Konkursu Publicznosci uczestnicy zaprezentujg wtasnoreczne wykonany stroj
uczestnikom oraz gosciom Wydarzenia.

Gos¢mi Wydarzenia sg osoby fizyczne, ktdre nie uczestniczg w Konkursie ale uczestniczg w
Wydarzeniu.

Kazdy z uczestnikéw konkursu jak i goscie Wydarzenia otrzymajg karte do gtosowania podczas
akredytacji. Karta uprawnia do oddania jednego gtosu na dowolnego uczestnika konkursu w
sobote 25.04.2026 do godziny 18.00.



4. Gtosowanie zostanie odznaczone wedle identyfikatora wreczonego kazdemu uczestnikowi i
gosciowi Wydarzenia.

5. Brak identyfikatora uniemozliwia oddanie gtosu.

6. Gtosy zostang zliczone przez wyznaczona do tego celu przez organizatora komisje.

7. Zwyciezcg Konkursu Publicznosci jest osoba ktéra otrzymata najwiekszg liczbe poprawnie
oddanych gtoséw.

§ 5 NAGRODY

1. Zwyciezca Konkursu Gtéwnego otrzyma nagrode w postaci: bonu podarunkowego do sklepu
bon do sklepu granaczas.pl o wartosci 700 zt, nagrdd rzeczowych oraz statuetki.

2. Zwyciezca Konkursu Publicznosci otrzyma nagrode w postaci: bonu podarunkowego do
sklepu bon do sklepu granaczas.pl o wartosci 500 zf, nagréd rzeczowych oraz statuetki.

3. Nagrody zostang wreczone na miejscu.

§ 6DYSKAWKIFIKACIJE

1. Organizator przewiduje mozliwos¢ dyskwalifikacji uczestnikéw konkursu w szczegdlnych
okolicznosciach.
2. Organizator zaleznie od rangi uchybienia regulaminu lub w zaleznosci od szkodliwosci czynu
moze wystosowac:
a. Upomnienie,
Nie uwzglednienie uchybionego kryterium oceny w punktacji koicowej;
Zazadac natychmiastowego opuszczenia zaplecza scenicznego;
Zazadac natychmiastowego opuszczenia wydarzenia;
Dyskwalifikacje z dalszych etapdw konkursu;
Dyskwalifikacje z catosci konkursu;
g. Dyskwalifikacje z nastepnych edycji konkursu.
3. Zgtoszone uchybienia regulaminu lub inne czynnos$ci moggce wptyngé negatywnie na
realizacje konkursu rozpatrywane sg przez osobe wyznaczong przez Organizatora nazywana
dalej ,,Koordynatorem”.
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4. Poprzez uchybienia regulaminu lub inne czynnosci mogace wptynaé na realizacje konkursu
rozumie sie m.in. takie zachowania i sytuacje, jak:
a. Celowe uszkodzenie lub zniszczenie kostiumu, rekwizytu lub scenografii nalezgcej do
innego uczestnika konkursu.
b. Uzycie przemocy fizycznej lub werbalnej wobec innego uczestnika lub goscia
wydarzenia.
c. Prezentowany strdj lub pokaz zawierat motywy powszechnie uwazane za wulgarne,
obrazliwe, badz niezgodne z prawem i dobrymi obyczajami.
d. Prezentowany stéj odwotywat sie do skrajnych ideologii politycznych badz innych,
mogacych naruszy¢ dobra osobiste, innych uczestnikdow konkursu i gosci wydarzenia.
e. Uczestnik wykazat sie zachowaniem o charakterze niesportowym, a w szczegélnosci
brakiem kultury wobec innych uczestnikéw konkursu, obstugi lub gosci wydarzenia.
5. Kazdy przypadek uchybienia regulaminu lub innej czynnosci mogacej wptynac negatywnie na
realizacje konkursu rozpatrywany jest indywidualnie przez Koordynatora.
6. Decyzja Koordynatora jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

§ 7 POSTANOWIENIA KONCOWE



10.

W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy kodeksu cywilnego
i inne powszechnie obowigzujgce przepisy prawa
Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo skrdcenia lub przedtuzenia terminu Konkursu.
Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo do niewytonienia zwyciezcy lub uniewaznienia
Konkursu na kazdym jego etapie, bez podania przyczyny.
Organizator oSwiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma
gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(Dz.U.2009.201.1540, wraz z pdzn. zm.).
Formularz zgtoszeniowy, o ktérym mowa w § 2 pk. 5 awymaga przestania nastepujacych
informacji:

a. Krétki opis wykonania technicznego kostiumu,

b. Grafiki, teksty literackie i inne zrédta stanowigce inspiracje dla stroju, o ile takie

istnieja,

c. Zdjecia gotowego lub niemal gotowego stroju oraz wszystkich rekwizytow,

d. Spis elementéw wykonanych i niewykonanych wtasnorecznie,
Organizator moze wyrazi¢ zgode na uzycie modela lub modelki celem prezentacji stroju. Aby
skorzysta¢ z tej mozliwosci, nalezy skontaktowac sie z Koordynatorem przed nadestaniem
zgtoszenia i wyjasni¢ powdd. Uczestnik bierze udziat w rundzie jury wraz z modelem lub
modelka.
Pamigtkowe statuetki, w formie figury zaprojektowane zostaty przez artyste Szymona Jokiela
oraz recznie pomalowane przez malarza Marcina Golianka.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikéw konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane podaniem btednych lub
nieaktualnych danych przez uczestnikéw konkursu.
Organizator jest administratorem danych osobowych — w rozumieniu ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity — Dz.U. 2014 r. poz. 1182 ze
zm.) Uczestnikéw Konkursu. Dane osobowe (imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu,
adres do korespondencji) przetwarzane sg wytgcznie, w celu dokonania czynnosci
niezbednych do prawidtowego jego przeprowadzenia, w szczegdlnosci w celu
poinformowania o wygranej oraz wydania Nagrody. Organizator moze powierzy¢
przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw Konkursu wytgcznie podmiotom, ktére
wspotpracujg z nim przy jego urzadzeniu i wytgcznie w zakresie niezbednym do jego
prawidtowego przeprowadzenia. Uczestnicy Konkursu majg prawo dostepu do tresci swoich
danych i ich poprawiania. Uczestnicy podajg dane na zasadach dobrowolnosci, przy czym
podanie danych jest warunkiem uzyskania mozliwosci wziecia udziatu w Konkursie.



