
REGULAMIN 

§1. Czym jest Festiwal 

1. 3k6 Festiwal Gier i Popkultury 2026 (zwany dalej "Festiwalem") to wydarzenie 

kulturalno-edukacyjne niebędące imprezą masową. 

2. Festiwal organizowany jest przez 3k6 Kolektyw oraz portal internetowy granaczas.pl 

(zwane dalej wspólnie jako "Organizatorzy") we współpracy ze stowarzyszeniem Office 

of Gaming. 

3. Stroną internetową Festiwalu jest https://3k6.games/ (zwana dalej "Stroną Festiwalu"). 

4. Festiwal odbywa się w dniach 25-26 kwietnia 2026 roku. 

5. Festiwal odbywa się na terenie Zespołu Szkół nr 1 przy ulicy Powale 11 w Lublinie 

(zwany dalej "ZS1"), w pomieszczeniach i obszarach wskazanych na mapie 

udostępnianej na Stronie Festiwalu i przy wejściu na Festiwal. 

§2. Prawa 

6. Bilet do udziału w Festiwalu (zwany dalej "Biletem") może zostać zakupiony przez 

Stronę Festiwalu lub przy wejściu na Festiwal 

7. Po okazaniu Biletu przy wejściu na Festiwal zostanie wydana właściwa opaska 

wskazująca prawo do udziału w Festiwalu (zwana dalej "Opaską"). 

8. Na terenie Festiwalu w czasie jego odbywnia mogą przebywać jedynie przedstawiciele 

Organizatorów, osoby zatrudnione przez Organizatorów (zwane dalej "Obsługą"), 

osoby zaproszone przez Organizatorów (zwani dalej "Gośćmi"), pracownicy ZS1, 

ochrona obiektu oraz osoby posiadające ważne Bilety do udziału w Festiwalu (zwane 

dalej "Uczestnikami"). Wszystkie te osoby łącznie zwane są dalej "osobami biorącymi 

udział w Festiwalu". 

9. Na terenie Festiwalu Uczestnicy mogą przebywać wyłącznie w sobotę w godzinch 

9:30-24:00 i w niedzielę w godzinach 9:30-20:00. 

10. Wszystkie osoby biorące udział w Festiwalu mają prawo do noszenia w widocznym 

miejscu identyfikatora z imieniem, którym życzą sobie, aby się do nich zwracać. W 

ramach zwyczaju osoby biorące udział w Festiwalu zwracają się do siebie per "Ty" 

niezależnie od wieku, płci, pozycji społecznej, funkcji lub innych różnic. 

11. Prowadzenie wszelkiej działalności handlowej, usługowej, rozrywkowej, informacyjno-

promocyjnej (dotyczy również reklam na pojazdach) itp. na terenie Festiwalu jest 

możliwe tylko po uzyskaniu zgody Organizatorów, w wyznaczonych przez niego 

miejscu i czasie. 

12. Regulaminy konkursów dostępne są na stronie 3k6.games 

13. Wszystkie osoby biorące udział w Festiwalu mają prawo do uczestnictwa we 

wszystkich konkursach, turniejach i zawodach odbywających się na Festiwalu na 

równych warunkach. 

§3. Obowiązki 

1. Każda osoba biorąca udział w Festiwalu ma obowiązek znać niniejszy Regulamin i 

przestrzegać jego postanowień. 

2. Bilet zakupiony zgodnie z §2. p.2. Regulaminu lub inny dowód na prawo udziału w 

Festiwalu należy okazać przed pierwszym wejściem na Festiwal w celu otrzymania 

Opaski. 

3. Wszystkie osoby biorące udział w Festiwalu mają obowiązek noszenia Opaski na 

jednym z nadgarstków i okazywania je na prośbę ochrony, Obsługi lub przedstawicieli 

Organizatorów. W przypadku braku nadgarstka miejsce założenia opaski ustalane jest 

indywidualnie przez przedstawicieli Organizatorów lub Obsługę. W przypadku 

zgubienia opaski lub jej zniszczenia należy niezwłocznie opusić teren Festiwalu, a 

dalszy udział w Festiwalu możliwy po zakupieniu biletu zgodnie z §2. p.1. Regulaminu 

i otrzymaniu nowej Opaski zgodnie z §2. p.1 Regulaminu. 

4. Osoby niepełnoletnie biorące udział w Festiwalu zobowiązane są posiadać ze sobą 

pisemną zgodę na udział w Festiwalu podpisaną przez przynajmniej jednego prawnego 



opiekuna (np. rodzica) wraz z kontaktowym numerem telefonu do tego opiekuna oraz 

informacją, że osoba podpisująca zgodę zapoznała się z Regulaminem i akceptuje jego 

postanowienia. Wzór zgody jest dostępny na Stronie Festiwalu i przy wejściu na 

Festiwal. 

5. Osoby biorące udział w Festiwalu mają obowiązek zachować porządek i czystość, w 

szczególności sprzątać pozostawione przez siebie śmieci i umieszczać je w 

odpowiednim pojemniku na odpady. 

6. Osoby biorące udział w Festiwalu mają obowiązek kulturalnego zachowania się i 

podporządkowywania się decyzjom Organizatorów. 

7. Osoby korzystające ze zniżki na zakup Biletu za przeprowadzane punkty programu w 

przypadku niewywiązania się ze swoich zobowiązań zobowiązane są wnieść dopłatę do 

ceny Biletu w wysokości otrzymanej zniżki. 

§4. Zakazy 

1. Zabrania się wnoszenia, posiadania i spożywania alkoholu, substancji 

psychotropowych, środków odurzających oraz substacji psychoaktywnych w 

jakiejkolwiek postaci. Przebywanie osób znajdujących się pod wpływem wyżej 

wymienionych substancji na terenie Festiwalu jest zabronione. Wyjątek stanowią leki 

przyjmowane zgodnie z zaleceniem lekarza. 

2. Zabrania się palenia tytoniu i wyrobów tytoniowych, a także korzystania z papierosów 

elektronicznych. Zabrania się również korzystania z nich w sposób utrudniający wejście 

na teren Festiwalu. 

3. Zabrania się wnoszenia broni i amunicji (lub ich części) w rozumieniu ustawy o nich. 

Zapis ten nie dotyczy ochrony obiektu. 

4. Zabrania się wnoszenia materiałów łatwopalnych, żrących i cuchnących środków 

chemicznych, materiałów wybuchowych oraz gazu w butlach. 

5. Zabrania się wnoszenia szeroko rozumianej broni białej i miotającej oraz przedmiotów 

przypominających dowolną broń pod każdą postacią. 

6. Dozwolone jest wnoszenie przedmiotów wymienionych w §4. p.5. Regulaminu, o ile 

stanowią część stroju (tzw. cosplay) lub Organizatorzy wyrazili zgodę na ich wniesienie 

(np. na potrzeby realizacji punktu programu) i są zabezpieczone lub wykonane w 

sposób uniemożliwiający stworzenie zagrożenia (np. nie zawierają ostrych krawędzi, są 

pozbawione pocisków, mają rozłączony napęd, itd.). 

7. W przypadku używania, przenoszenia lub przechowywania przedmiotów 

wymienionych w §4. p.6. Regulaminu zabrania się kierowania ich w stronę osób 

biorcych udział w Festiwalu, o ile nie została wyrażona na to wyraźna zgoda (np. na 

potrzeby sesji zdjęciowej lub pokazu). W szczególności dotyczy to kierowania luf ASG 

w czyjąkolwiek stronę (także na wystawach). 

8. Zabrania się nagrywania, strumieniowania i rozpowszechniana w celach bezpośrednio 

lub pośrednio komercyjnych lub marketingowych treści punktów programu bez zgody 

Organizatorów. 

9. Zabrania się odtwarzania, powielania i sprzedaży jakichkolwiek produktów 

chronionych prawami autorskimi bez posiadania odpowiednich praw i licencji, a także 

handlu nielegalnymi ich kopiami. 

10. Zabrania się utrudniania prowadzenia punktów programu, w szczególności hałasowania 

na sali lub w jej pobliżu, przerywania osobie prowadzącej lub wtrącania 

niemerytorycznych komentarzy. 

11. Zabrania się zachowań mających znamiona hejtu lub mowy nienawiści. 

12. Osoby wymienione w §3. p.4. Regulaminu nie mają prawa uczestnictwa w punktach 

programu oznaczonych jako "18+". 

13. Dane  osobowe przetwarzane są przez Perfect Dev Daniel Pietryga, NIP:7122979827, 

dla potrzeb związanych z organizacją festiwalu 3k6 Festiwal Gier i Popkultury zgodnie 

z rozporządzeniem o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO). 



Wizerunki osób uczestniczych w Festiwalu mogą być utrwalany poprzez zdjęcia bądź 

nagrania filmowe lub audio, dokonywane przez Organizatorów w celu promocji 

Festiwalu lub innych wydarzeń organizowanych przez Organizatorów. Osoby obecne na 

terenie Festiwalu poprzez obecność na jego terenie wyrażają tym samym zgodę na 

przetwarzanie swojego wizerunku oraz na nieodpłatne wykonywanie zdjęć i 

nagrywanie filmów z ich udziałem przez podmioty uprawnione przez Organizatorów, 

nieodpłatne utrwalanie ich wizerunku oraz jego nieodpłatne wykorzystanie i 

rozpowszechnianie z zachowaniem i poszanowaniem ich godności, bez ograniczeń 

czasowych i terytorialnych wyłącznie w celach promowania Festiwalu lub innych 

wydarzeń organizowanych przez Organizatorów. Użycie przez Organizatorów 

wizerunków osób uczestniczących w celach opisanych wyżej, może nastąpić tylko w 

proporcjonalnym i adekwatnym celu, i nie może nastąpić z naruszeniem godności i 

dobrego imienia osób uczestniczących w Festiwalu. 

14. Na terenie Festiwalu dla zapewnienia bezpieczeństwa uczestników i ochrony mienia, 

ZS1 prowadzi szczególny nadzór nad terenem Festiwalu lub terenem wokół Festiwalu 

w postaci środków technicznych umożliwiających rejestrację obrazu (monitoring). 

15. Monitoring nie obejmuje pomieszczeń sanitarnych. 

16. Nagrania obrazu przetwarzane są wyłącznie do celów, dla których zostały zebrane. 

 

§5. Wyłączenie odpowiedzialności 

1. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za szkody majątkowe i niemajątkowe 

poniesione przez osoby uczestniczące w Festiwalu, o ile nie wystąpiły one wyniku ich 

bezpośredniej działalności lub zaniedbania. Za wszelkie szkody odpowiedzialność 

finansową i prawną ponoszą ich sprawcy. 

2. Osoby biorące udział w Festiwalu nie są objęte ubezpieczeniem przez Organizatorów. 

3. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności i nie utożsamiają się z opiniami 

wygłaszanymi lub prezentowanymi przez osoby uczestniczące w Festiwalu. 

4. W przypadku zdarzenia losowego, w tym siły wyższej, a także innych przyczyn, które 

uniemożliwiają zorganizowanie Festiwalu, a za które Organizatorzy nie ponoszą 

odpowiedzialności, mają oni prawo odwołania Festiwalu, zmiany daty i/lub miejsca 

jego odbywania się, bez wcześniejszego uprzedzenia. 

5. Organizatorzy nie są zobowiązani do żadnej rekompensaty lub odszkodowania wobec 

osoby posiadającej Bilet, poza zwrotem całości lub części sumy, na jaką opiewał Bilet 

na Festiwal, który z przyczyn niezależnych od Organizatorów i bez ich winy, w 

szczególności z uwagi na siłę wyższą został przeniesiony, odwołany lub odbył się 

jedynie w części. 

6. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany programu Festiwalu w razie 

wystąpienia nieprzewidzianych zdarzeń losowych, w tym siły wyższej. Zmiana 

programu Festiwalu z powodu nieprzewidzianych zdarzeń losowych, w tym siły 

wyższej nie może być podstawą do żadnych roszczeń wobec Organizatorów. W 

szczególności nie może być podstawą do zwrócenia równowartości ceny Biletu. 

7. Organizatorzy zastrzegają, że niemożność uczestniczenia w punkcie programu ze 

względu na brak wolnego miejsca nie może być podstawą do żadnych roszczeń wobec 

Organizatorów. W szczególności nie może być podstawą do zwrócenia równowartości 

ceny Biletu lub jego części. 

8. Organizator informuje, że na teren wydarzenia nie można wprowadzać zwierząt (z 

wyjątkiem psów asystujących). 

 

§6. Inne 

1. W przypadku działania opisanego w §2. p.6. Regulaminu bez zgody Organizatorów, 

Organizatorzy mogą nałożyć karę umowną w wysokości dziesięciokrotności stawki 



przewidzianej w cenniku wystawców, za stoisko typu standard o minimalnej wielkości, 

jednak nie więcej niż 10 000,00 PLN (słownie: dziesięć tysięcy złotych). 

2. W przypadku łamania postanowień Regulaminu osoba tego dokonująca może zostać 

pozbawiona prawa do udziału Festiwalu bez możliwości powrotu i bez zwrotu kosztów 

związanych z przybyciem na Festiwal, a w szczególnosci bez zwrotu równowartości 

ceny Biletu. 

3. W przypadku braku zgody z decyzją przedstawiciela Organizatorów, Obsługi lub 

ochrony, można odwołać się do Koordynatora Festiwalu, czyli osoby wskazanej na 

Stronie i przy wejściu na Festiwal. Decyzja Koordynatora jest ostateczna. 

4. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu poprzez jego 

zmianę opublikowaną na Stronie z uwagi na jeden lub więcej spośród następujących 

powodów: potrzebę zapewnienia prawidłowego przebiegu Festiwalu, zapewnienie 

bezpieczeństwa, usunięcie błędów lub omyłek w treści Regulaminu, dostosowanie 

Regulaminu do obowiązujących przepisów prawa, lub gdyby potrzeba dokonania 

zmiany Regulaminu wynikła z innych okoliczności niezależnych od Organizatorów, pod 

warunkiem że zmiany te są na korzyść Uczestników oraz nieistotne. Zmiany dokonane 

w ten sposób przez Organizatorów nie mogą naruszać praw nabytych przez 

Uczestników. 

5. W pozostałych przypadkach Organizatorzy mają prawo zmienić regulamin 

udostępniając Uczestnikom informacje o konkretnych zmianach poprzez Stronę co 

najmniej na 14 dni przed datą wejścia w życie zmienionego Regulaminu. Zmiany 

dokonane w ten sposób przez Organizatorów nie mogą naruszać praw nabytych przez 

Uczestników. 

 


